
Primaria
Educación

Con el �n de lograr un desarrollo computacional el alumno emplea y practica con 
Ipads, Chromebooks, robótica, arduino, diseño web, Lego We Do, pizarras digitales, 
realidad virtual, realidad aumentad e impresión 3D.

Tech-Lab

Proyectos que se trabajan alrededor de un tema atractivo y actual para el 
aprendizaje y el refuerzo de contenidos de distintas áreas a la vez.

Proyectos de
comprensión

Sentamos las bases del pensamiento computacional de una forma efectiva y lúdicaRobótica

Aula temática para vivir la literatura de una manera activa, convirtiendo a los chic@s 
en receptores y creadores de la misma.

El bosque de
los cuentos

Trabajando los roles en los equipos, las técnicas y estructuras cooperativas que 
estimulan el apoyo mutuo, la empatía cognitiva y el aprendizaje signi�cativo.

Aprendizaje
cooperativo

Centro autorizado por la CAM y por Programa BEDA (Bilingual English Development 
and Assessment).Bilingüe

Aula temática para trabajar los proyectos desde todas las inteligencias 
simultáneamente, fortaleciendo sus talentos naturales.

Inteligencias
múltiples

Educación
emocional

A�anzamiento y desarrollo del autoconocimiento, autoestima, empatía, habilidades 
sociales y motivación. Trabajamos para construir aulas seguras y felices.

Espiritualidad y voluntariado: Participación activa y responsable del profesorado y 
alumnado. Comuniones.Pastoral

Potenciación de las diferentes habilidades artísticas de los alumnos, enmarcado en 
un proyecto de centro.

Programa
artes (ECM)

Acceso individual a la plataforma virtual para la mejora de la comprensión y 
velocidad lectora (desde 4º curso).

Método
Progrentis

Disponemos de ipads desde Infantil (carros del centro)y trabajamos con 
chromebook desde 4º de primaria (one to one)

Modelo
one to one

Drama
en inglés

Área de desarrollo en inglés de la oratoria, la expresión corporal y artística.



Secundaria
Educación

PBL

A�anzamiento y desarrollo del autoconocimiento, autoestima, empatía, habilidades 
sociales y motivación.

Centro autorizado por la CAM y por Programa BEDA (Bilingual English 
Development and Assessment).Bilingüe

Oratoria

Educación
emocional

Proyectos

Robótica, inteligencia arti�cial, impresión 3d y diseño web.Tech-lab

Pastoral

Programa
artes

Se busca dar impulso a aquellos alumn@s que puedan ampliar sus conocimientos 
en base a proyectos atractivos.

Programa
ampliación
curricular

4º+
empresa

Aprendizaje
cooperativo

Trabajando los roles en los equipos, las técnicas y estructuras cooperativas que 
estimulan el apoyo mutuo, la empatía cognitiva y el aprendizaje signi�cativo.

Actividad encaminada a reforzar la capacidad de comunicar, hablar en público y 
debatir. De una manera coherente y adecuada.

Proyectos que se trabajan alrededor de un tema atractivo y actual para el 
aprendizaje y el refuerzo de contenidos de distintas áreas a la vez.

Espiritualidad y voluntariado: Participación activa y responsable del profesorado y 
alumnado.  Con�rmaciones.

Potenciación de las diferentes habilidades artísticas de los alumnos, enmarcado en 
un proyecto de centro.

Cada alumn@ tiene un chromebook para trabajar durante toda la etapaModelo
One to one

Programa profesional para que los alumn@s de 4º de secundaria entren en contacto 
con el mundo laboral y empresarial.


